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Sesja inauguracyjna — 9 czerwca 2018 r. — Szkota Podstawowa nr 6 — prowadzacy: J. Kicinski

Gambit Evansa

(opracowanie J. Kicinski na podstawie Wikipedia The Free Encyclopedia)

Gambit Evansa jest agresywnym wariantem Partii wtoskiej. Biate poprzez
ofiare pionka odciggajg czarnego gonca z pola ¢5. Gambit Evansa powstaje
po posunieciach 1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Ge4 Ge5 4. b4.

Przyjecie gambitu 4 .
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Wariant Laskera: 6. d4 d6 7. 0-0 Gb6 8. d:e5d:e5 9. H:d8+ S:d8 10. S:e5 Geb. Czarne zwracajg gambitowego
pionka i wymieniajg hetmany, przez co dalsza gra jest tatwa i spokojna (pozycja jest réwna). By unikngc
uproszczen Chigorin zaproponowat: 9. Hb3 Hf6 10. Gg5 Hg6 11. Gd5 Sge7 12. G:e7 K:e7 13. G:c6 H:c6
14. S:e5 Heb6 z pozycja trudng do jednoznacznej oceny. Biate mogg tez gra¢ 7. Hb3 Hd7 8. d:e5, gdzie czarne
mogg zwrdcié pionka przez 8. ... Gb6 lub zatrzymac go 8. ... d:e5 | biate uzyskujg wystarczajgcg rekompensate..

Najprostszg i najpopularniejszg reakcjg czarnych jest przyjecie gambitu
poprzez 4. ... G:b4, po czym biate grajg 5. c3, na co czarne zwykle @
kontynuuja 5. ... Ga5. 1 ﬁ4
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Czarne moga réwniez na 6. d4 odpowiedzie¢ 6. ... e:d4, po czym biate grajg 7. Hb3 i dalej roszade z inicjatywa.

Odrzucenie gambitu

Zamiast bi¢ pionka b4 czarne mogga zagraé 4. ... Gb6 i dalej 5. a4 a6. Z uwagi na strate tempa wiekszos¢
komentatoréw traktuje odrzucenie gambitu jako stabsze niz przyjecie go i pdZniejsze zwrécenie pionka.

Czarne majg tez mozliwos$é zagrania kontrgambitu przez 4. ... d5, ale ta kontynuacja jest stabsza.

,Wiecznie zielona” partia Anderssen-Dufresne Berlin 1852

1l.e4 e5 2.S5f3 Sc6 3.Gc4 Gc5 4.b4 G:b4 5.c3 Ga5 6.d4 e:d4d 7.0-0 d3

Czarne probuja spowolnié rozwdj biatych figur nie wpuszczajgc skoczka na ¢3 oraz zmuszajgc biate do straty

tempa na zbicie pionka. Popularniejsze (i lepsze) jest Sge7.

8. Hb3 biate natychmiast atakujg punkt f7
. Hf6_9.e5 Hgb 10.Wel! Sge7 11.Ga3 b5?!

Czarne poswiecajg pionka, by z tempem zaktywizowac wieze. Lepsze byto 11. ... a6

12. H:b5 Wb8 13.Ha4 Gb6 14.Sbd2 Gb7? konieczna byta roszada

15. Se4 Hf5? przegrywajgca strata tempa, lepsze byto 15. ... d2

16. G:d3 Hh5 17.Sf6+? Efektowne, ale ryzykowne (otwiera linie g), skuteczniejsze byto spokojne 17. Sg3
.. g:f6 18.e:f6 Wg8 19.Wad1l! H:f3? 20. W:e7+! S:e7? 21.H:d7+!l K:d7 22.Gf5+ Ke8

23. Gd7+ Kf8 24.G:e7x 1-0




Gambit Morra

(opracowanie J. Kicinski na podstawie MyChessSite.net)

Najwiekszym wyzwaniem dla szachistow grajgcych 1. e4 jest: co graé na
Obrone sycylijska? Zalety Gambitu Morra (1. e4 ¢5 2.d4 c:d4 3.c3):

1) teoria jest ,ograniczona” do nie wiecej niz 10 gtéwnych wariantow,
2) Ty (biate) wybierasz debiut a nie przeciwnik,
3) masz duze szanse wywies¢ przeciwnika na nieznane mu terytoria,

czarne zapytajg ‘co zrobitem zle?’, mozesz grzecznie odpowiedziec:

4) jest mndstwo mozliwosci komplikowania gry i atakow z ofiarami. /% a2 o %
FM Ken Smith napisat: ,Gambit Morra rozbije twojego przeciwnika. Jesli ///%/// %%/,/////,,,,,,/c%///// ,,,,,
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‘Twoim btedem byto zagranie Obrony sycylijskiej’.

Za co biate ofiarowuja pionka? Jaki jest plan dalszej gry?
- biate wieze ustawiamy na liniach ci d,

- trzeba znalez¢ otwarte przekatne dla goricow,

- skoczek c¢3 moze atakowac czarne z pdl b5 lub d5,

- pchamy pionka z €4 na e5.

Biate oddajg pionka c za szybszy rozwdj oraz otwarcie linii c. Biate majg wiekszg inicjatywe. Czarny hetman
moze mieé problemy ze znalezieniem bezpiecznego pola, poniewaz linie c i d bedg opanowane przez biate

wieze. Potem biate powinny prébowac otworzy¢ linie dla swoich gorcéw.

Putapka debiutowa:
l.e4 ¢5 2.d4 c:d4 3.c3 d:ic3 4.S:c3 d6 5.Gc4 Sf6_6.e5 d:e5?? 7.G:A7+ 1-0

Albert Hoogendoorn - Shinji Kanakurni szachy korespondencyjne 2000

l.e4 c5 2.d4 c:d4 3.c3 d:c3 4.S:¢3 Sc6 5.5f3 d6

6. Gc4 Goniec atakuje pionka f7.

6.... €6 Wzmacnia przekatng a3-f8.

7.0-0 Sf6 8. He2 Ge7 9.Wd1

Aby biate miaty rekompensate za poswieconego pionka, wieze muszg opanowa¢ linie ci d.

9... 0-07?

Daje biatym przewage. Nalezato zapobiec ruchowi 10. e5 poprzez 9. ... e5 lub 9. ... Hc7 lub 9. ... Gd7.
10.e5! Se8 11.e:d6 S:d6?

Kolejny btad, choé alternatywa nie byta duzo lepsza:

11.... G:d6 12.Sb5 He7 13.Gg5! f6 14. Ge3 (z ideg 15. S:d6 i potem 16. Gc5) 14. ... Gb8

(14.... a6 15.S:d6 S:d6 16. Gc5 réwniez jest dobre dla biatych) 15. Wacl b6 (15.... a6 16. Gc5!)
16. Gb3 Gb7 (16.... Gd7 17.Gc5! b:c5 18. W:d7) 17. Gc5 b:c5 18. G:e6+ Kh8 19. Wd7 1-0
(Kiffmeyer-Sandmeyer 1970)

12. Gf4 Sa5 13.G:d6 G:d6 14.Sb5 S:c4 15.H:c4 G:h2+ 16.K:h2 Hf6 17. Hd4 Hh6+ 18.Kgl b6

19. He4 1-0
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Czy komputer moze pomoc?
Ponizej wymieniam to, czego sam regularnie uzywam, wszystkie propozycje sg bezptatne.

Gramy w Internecie z innymi szachistami, wolne partie, ustawiamy obok komputera/laptopa/komérki duza
szachownice i myslimy patrzac na szachownice. Po partii obowigzkowo analiza.

Rozwigzujemy zadania taktyczne sprawdzajgc ,,w glowie” wszystkie warianty (nie zgadujac) — jedno zadanie
mozna rozwigzywac nawet kilkanascie minut. Po rozwigzaniu analizujemy/sprawdzamy warianty. Nie liczy
sie liczba rozwigzanych zadan, ale trafno$¢ odpowiedzi. Dobrych rozwigzan powinno by¢ min. 60-70%.

LiChess.org

Gra tempem Classical 15+15, po partii klikamy ,, Analiza partii” i ,Popro$ o analize komputerowg”, doktadnie
przegladamy/analizujemy catg partie i na koniec klikamy ,,Ucz sie na swoich btedach”.

Nauka/Zadania szachowe — zadania taktyczne to pozycje wybrane z prawdziwych partii.
Nauka/Practice — matowanie figurami, wzorce taktyczne — niestety tylko po angielsku.
Nauka/Wspétrzedne pdl — ¢wiczymy opanowanie szachownicy (warto).
Narzedzia/Analiza partii — analiza komputerowa dowolnej pozycji czy partii.

Mdj login: trenerGM, dotgcz do naszego klubu (Spotecznosé/Kluby): Szachowa Dwdjka.

Chess.com

Zadania taktyczne — bezptatnie 5 zadan dziennie. Zadania to pozycje z partii oraz utozone studia.

Moj login: tobit0
ChessTempo.com

Trening/Koncéwki szachowe — bezptatnie 2 zadania dziennie. Chodzi nie tylko o znalezienie wygranej, ale o
wskazanie posuniecia najszybciej prowadzgcego do mata.

Trening/Taktyka szachowa — zadania taktyczne. Zwykle wymagaja liczenia kilku wariantéw, proponuje
ustawiac¢ na szachownicy.

Aplikacje na smartphone’a (Android/iOS) — MyChessApps.com

iChess — Chess Tactics/Puzzles — zadania taktyczne offline, zréznicowany poziom.

Chess — Analyze This (Free) — analiza komputerowa dowolnej pozycji/partii. Moze sie przydaé, by cos
sprawdzi¢ na turnieju miedzy rundami. Zintegrowane z zadaniami taktycznymi — po rozwigzaniu zadania
mozna jednym kliknieciem przejs¢ do analizy i sprawdzi¢ warianty.

LiChess.org i Chess.com majg rowniez swoje wersje na Androida i iOS.



Jak grajg (mtodzi) Mistrzowie

Puchar Polski do lat 6, 7, 8 — Poronin 28.04-6.05.2018

PP do lat 8, runda 7, szach. 2 PP do lat 8, runda 8, szach. 7
Suska Szymon — Bali$ Sebastian Pastuszko Maja — Drézdz Amelia
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Posuniecie biatych Posuniecie biatych
PP do lat 8, runda 7, szach. 8 PP do lat 6, runda 8, szach. 1
Grobelny Mikotaj — Kordas Alan Wolak Jan — Chiszko Oskar
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Posuniecie biatych Posuniecie czarnych



Jak grajg (mtodzi) Mistrzowie - dla trenera

Puchar Polski do lat 6, 7, 8 — Poronin 28.04-6.05.2018
Grupa C8, Runda 9, szachownica 1

Biate: Sowinski Pawet (UKS SP 1 Brzozéw) Il 1328 — Mistrz Polski (8 pkt.)
Czarne: Klim Juliusz (KSz Polonia Warszawa) Il 1087 — IV miejsce (6,5 pkt.)

1. e4 c5 2. Nf3 e6 3. d4 cxd4 4. Nxd4 Nf6 5. Bd3 Nc6 6. Nxc6 bxc6 7. Be3 d5 8. exd5 cxd5 9. O-O Bd6 10.
Nd2 O-O 11. Qf3 Bb7 12. Bg5 Be5 13. Rfel Qc7 14. Qh3 h6 15. Bxf6 Bxf6 16. c3 Rad8 17. g4 d4 18. c4 Qc6
19. Ne4 Kh8 20. f3 Be7 21. g5 e5 22. gxh6 Qxh6 23. Qxh6+ gxh6 24. Re2 Rg8+ 25. Kh1l Rg7 26. Rf1 Rdg8 27.
Ng3 Bf6 28. Be4 Bxe4 29. Rxed Rg5 30. b3 Be7 31. Rfel 6 32. Rh4 Kh7
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ocena pozycji: 0,0

33. f4 R5g6 34. Rh5 Bd67? (34. ... Bb4) 35. Ne4 Bc7?? (35. ... Rd8) 36. f5 Rg5 37. Nxf6+ Kg7 38. Rxg5+ hxg5
39. Nxg8

Grupa C8, Runda 8, szachownica 1

Biate: Suska Szymon (SSz Szachpol tukéw) Il 1023 — Wicemistrz Polski (8 pkt.) (teraz I 1167)
Czarne: Sowinski Pawet (UKS SP 1 Brzozéw) Il 1328 — Mistrz Polski (8 pkt.)

1. e4 e5 2. Nc3 Nc6 3. Bc4 Nf6 4. d3 h6 5. f4 exfd 6. Bxf4 d6 7. Nf3 Bg4 8. h3 Bxf3 9. Qxf3 Nd4 10. Qd1 c5
11. 0-0 a6 12. Nd5 b5 13. Nxf6+ gxf6 14. Bd5 Rc8 15. ¢3 Nc6 16. Rf2 Ne7 17. Bb3 Rg8 18. Qh5 Ng6 19. Bxh6
Rh8 20. Qd5 c4 21. Bxf8 Kxf8 22. dxc4 Rc5 23. Qd4 bxc4 24. Bxc4 Ne5 25. Bxab Ke7 26. Rd1 Rh6 27. Qxc5
dxc5 28. Rxd8 1-0

stabe 5. ... exf4
po 12. ... b5 ocena +3,7

Grupa C8, Runda 7, szachownica 1

Biate: Smietaniska Wiktoria (KSz Polonia Wroctaw) CM 1410 — Mistrz Polski (8,5 pkt.)
Czarne: Maciejczuk Zuzanna (MUKS Stoczek 45 Biatystok) Il — VI miejsce (6 pkt.)

1. c4 c5 2. Nc3 Nf6 3. g3 d5 4. cxd5 Nxd5 5. Nf3 Nxc3 6. bxc3 e6 7. Bg2 Bd6 8. O-O 0-0 9. d4 b6 10. Ne5 Qc7
11. Bxa8

Spokojny styl gry



Grupa C6, Runda 9, szachownica 2

Biate: Kulig Marek (KGL Szarotka Wadowice Gérne) IV — Il miejsce (7 pkt.)
Czarne: Kieca Szymon (Akademia Szachowa Gliwice) V —V miejsce (6 pkt.)

1. d4 d5 2. c4 dxc4 3. Nc3 Bf5 4. e3 Nc6 5. Bxc4 Nb4 6. Qh5 Nc2+ 7. Kf1 Bd3+ 8. Bxd3 Nxal 9. Bc4 Nc2 10.
Qxf7+ Kd7 11. Qe6+ Ke8 12. Bb5+ c6 13. Bd3 Nb4 14. Be2 Qd7 15. Bg4 Qxe6 16. Bxe6 Nf6 17. Nf3 g6 18.
Ng5 Bh6 19. f4 Bxg5 20. e4 Bh6 21. d5 cxd5 22. exd5

Grupa C6, Runda 9, szachownica 2

Biate: Kowalski Wiktor (Szachowy Uniwersytet Warszawa) V
Czarne: Kordas Alan (KKS Viictoria Stalowa Wola) llI

1. e4 e5 2. Nf3 Nc6 3. Bb5 Bc5 4. Bxcb Bxf2+ 5. Kxf2 dxc6 6. Nxe5 Qd4+ 7. Kel Qxe5 8. Nc3 Nf6 9. d3 O-O0
10. Kf2 Ng4+ 11. Kg1 Qd4+ 12. Kf1 Qf2#



